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WAS: ein Personenverfolgungssystem

recht altes System: 1998
Ziel: Erfassen von Interaktionen ...

e zwischen Personen
e von Menschen mit Objekten der Szene

Wias ist Tracking?
Welche Teilprobleme gibt es?

Losungsansatze
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Einleitung

@ Erkennung von Personen im Videostream

@ Durchgehende Verfolgung — auch nach Verdeckungen
@ Verwendung von Stereodaten

o WAS: Darstellung in Z%D
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Detektion

Frage: Wo im Bild konnten Personen sein?

o Ansatz von W*S: Background Subtraction

@ Idee: Hintergrund merken (pixelweise)
Abweichung = potentielles Objekt

V.

WAS: Modell ‘

@ Minimalwert M, Maximalwert N, groBte absolute Differenz D

o regelmiaBiges Update nétig!

WAS: Klassifikation

@ Pixel x gehort (potentiell) zu Objekt, wenn
IM(x) — I(x)| > D(x) oder |N(x) — I(x)| > D(x)
o anfallig fiir Rauschen
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Background Subtraction

@ Ergebnis im Intensitdts- und Disparitatsbild

@ bereits geglattet

o Ergebnisse verschmelzen =- Schnitt bilden

Matthias Rolf - W*S 5/13



o Aufgabe: gefundene Regionen bereits getrackten Objekten
zuordnen

@ Wichtigstes Kriterium:

o Position der Bildregion
o Geschitzte Position des getrackten Objektes

o Bewegungsmodell fiir jedes Objekt:

O Position
@ Geschwindigkeit
© Beschleunigung

@ Zuordnung muss keine 1:1 Korrespondenzen ergeben!
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Bewegungsschatzung

@ Wenn eindeutige Zuordnung: Bewegungsmodell aktualisieren
@ gute Positionsschatzung notig:
@ initiale Schitzung: Median
= robuster als Mittelwert
@ Verbesserung: beste Korrelation der aktuellen und der
letzen Silhouette

T

=t
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Zuordnung nach Uberschneidungen

@ Personen verdecken sich im Bild
o Bildregion wird zusammen getrackt

@ Frage nach Verdeckung: Wer ist wer? )

Mogliche Losung: Temporal Texture Templates ‘

@ Durchschnittliche Textur speichern

@ Update bei jeder eindeutigen Zuordnung

e Haufigkeit pro Pixel in Frequenzbild speichern
= Gewicht bei Update

\.
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Temporal Texture Template

Videostream, Texturmodell, Frequenzbild |
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Tracking von Korperteilen

o WAS trackt Arme, Beine, Kopf und Oberkdrper zusitzlich
zum Gesamtobjekt

@ eigenes Bewegungsmodell relativ zum Gesamtobjekt

@ Detektion der Kérperteile in Subsystem Ghost:

o Merkmale der Objektkontur
o Abstinde zwischen ihnen

@ Soll spater Beschreibung von Interaktionen ermdglichen
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@ Einschrinkungen:
e monochromatische Aufnahmen
o stationdre Kameras
e angewiesen auf Stereodaten

@ recht simples Hintergrundmodell

@ trotzdem anscheinend recht robust durch die Stereodaten

@ Interaktionserkennung nach acht Jahren nur teilweise
vorhanden:
o Erkennung von Personen, die Objekte tragen
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Fragen?

Matthias Rolf - W*S 13/13



Diskussion!
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