Projekt VIENA Diplomarbeiten 1993-97

(1) Analyse unvollständiger Anweisungen an ein Grafiksystem, Majid Amanzadeh (Fakultät Linguistik, Magisterarbeit), November 1993.

(2) Spezifikation und Implementierung eines Mehragentensystems zur Interaktion mit einer virtuellen Entwurfsumgebung, Britta Lenzmann, März 1994.

(3) Ein Raumagent für Objekttransformationen in einer virtuellen Entwurfsumgebung, Karsten Otto, Juli 1994.

(4) Spezifikation und Implementierung eines Kommunikations-Subsystems für ein Mehragentensystem, Norbert Siekmann, August 1994.

(5) Richtungserkennung dynamischer Handgesten für multimodale Mensch-Maschine-Kommunikation, Martin Fröhlich, August 1995.

(6) Ein kommunikationsfähiger anthr opomorpher Agent in einem virtuellen Raum, T anja Jörding, September 1995.

(7) Einbettung einer Spracherkennung in eine multimodale Benutzerschnittstelle, Stefan Fischer Rivera, Oktober 1995.

(8) Evaluation und Implementierung von Datenbank-W erkzeugen zur Or ganisation persistenter 3D-Sze-narien in wissensbasierten Systemen, Mar c Latoschik, April 1996.

(9) Bild- und 3D-Objektformate für Computer grafik und V isualisierung, Afshin Ghaf fari, Mai 1996.

(10) Anytime-fähige Kollisionsvermeidung für eine interaktive graphische Entwurfsumgebung, Marko Merkler, September 1996.

(11) Anytimefähiger Parser -Agent zur natürlichsprachlichen Interaktion in virtuellen 3D-Grafik-Szenarien, Peter Dawabi, Januar 1997.

(12) Interaktive Farbverarbeitung in einer dr eidimensionalen grafischen Szene: Ein Farbagent für V iena, Carla Intrup (Fakultät für Mathematik), April 1997.

(13) Performanz-Analyse und Systemoptimierung in einem Mehragentensystem, Kay Kampeter , September 1997.

Technische Fakultät Wissensbasierte Systeme (Künstliche Intelligenz)

Universität Bielefeld